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Resumen

El uso de recursos informaticos en el ambito educacional ha

traido consigo una mejor convivencia para docentes y  Palabras clave:

estudiantes. [Esta investigacion responde al Proyecto

institucional “Desempeno de estudiantes y docentes de la . .
Facultad Preparatoria de la Universidad de Ciencias Médicas de ~ Multimedia,
La Habana”. El objetivo de este trabajo es disefiar una Senderismo
multimedia en correspondencia con el programa de la asignatura
de Historia y actividades de senderismo. Para darle solucion al
objetivo planteado se utilizaron materiales como: las
aplicaciones de Mediator 8.0 Exp y para el tratamiento de las
imagenes Adobe Photoshop CC y métodos del nivel teorico:
analitico-sintético, y modelacién. Resultados y Discusion: se
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elaboro6 la Multimedia para la preparacion de los estudiantes en
aspectos significativos que veran en museos y espacios historicos
de la Plaza de armas y sus alrededores. Conclusiones: una
multimedia con un ambiente amigable sencilla de manejar que
permite combinar diversos materiales de diferentes extensiones
(textos, imagenes, videos, animaciones) que contribuye a la
formacion cultural, ética y estética, estimula el gusto por la
historia, el descubrimiento de lugares interesantes.
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Abstract

The use of computer resource in the educational field has
brought with it a better coexistences for teachers and students.
The objective of this work is to design a multimedia in
correspondence with the program of the subject History and
hiking activities. To solve the stated objective, materials were
used such as: Mediator 8.0 Exp. Applications and Adobe
Photoshop CC for image processing and theoretical level
methods: analytical — synthetic, and modeling. Results and
discussion: multimedia was developed for the preparation of
students in significant aspects that they will see in museums and
historical spaces of the Plaza de armas and its surroundings.
Conclusions: a multimedia with a friendly environment that is
easy to handle that allows combining various materials of
different extensions (texts, images, videos and animations) that
contributes to cultural, ethical and aesthetic, training, stimulates
a taste for history and the discovery of places interesting.
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La Organizacion de las Naciones Unidades para la Educacion, la
Ciencia y la Cultura (UNESCO, 2010), considera en particular a la
Educacién Superior como una institucidon social insertada en la
sociedad contemporanea que tiene como reto el desarrollo sostenible
en el presente siglo, definiéndola como Universidad Proactiva, una
institucion con la actitud permanente al cambio y transformaciones a
través de los procesos enddgenos, estos se expresan como la
construccion de una cultura institucional identitaria, favorecedora de
la autonomia intelectual, del pensamiento critico y la autoctonia
profesional del sujeto; la formacion de profesionales: la docencia
(para preservar la cultura) en vinculo metodologico con el objeto de
direccionar la creacion del conocimiento cientifico de la realidad a
investigar (para crear cultura) y accion critica de la propia extension
universitaria (para desarrollar la cultura), a partir de responder al
encargo social que con caracter sistémico, cualifica la formacién
profesional en las Instituciones de Educacién Superior.

Desde el siglo pasado es preocupacion de la funcion extensionista de
la wuniversidad y es en el I Congreso de Universidades
Latinoamericanas celebrado en Guatemala en 1949 en que se exhorta
a la necesidad de elaborar concepciones para estimular la funcién
social, y se adopt6 por consenso que: "La Universidad es una
institucion al servicio de la comunidad y cuya existencia es aceptable
que cumpla una accion continua de caracter social, educativa y
cultural, acercandose a todas las fuerzas vivas de la nacion, para
estudiar sus problemas, ayudar a resolverlos y orientar
adecuadamente las fuerzas colectivas". (Gonzalez G., 1996, pag. 37)
El Programa Nacional de Extension Universitaria (PNEU) del
Ministerio de Educacidon Superior, segin plante6 (Gonzalez, 2016,
pag. 11):

Es portador de un profundo reconocimiento a la importancia de esta
funcion sustantiva la de universidad en la formacion de los futuros
profesionales del contexto cubano actual. En este programa se ratifica
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la extensién universitaria como un proceso orientado a la labor
educativa, que promueva y eleve la cultura general integral de la
comunidad universitaria y su entorno social.

De ahi que se considere a la extension universitaria como un proceso
integral de la universidad ya que brinda la posibilidad de desarrollar
una permanente labor educativa para alcanzar niveles superiores de
preparacion, a partir de emplear métodos novedosos y creativos.

La extensi6on universitaria es el proceso que tiene como objetivo
promover la cultura en la comunidad intra y extrauniversitaria, para
contribuir al desarrollo cultural, que a su vez es un proceso educativo
transformador donde todos pueden ensenar y aprender, donde se
genera la produccion de conocimientos nuevos que se vincula
criticamente el saber cientifico con el saber popular, que tiende a
promover formas asociativas y grupales que aporten superar
problematicas significativas a nivel social.

Las (TICs) se convierten en una indispensable herramienta para
acelerar el proceso de preparacion y elevar la calidad de educacion,
ademas de fomentar el proceso de investigacion.

Con la introduccion de la informaética educativa en todos los niveles de
ensenanza en Cuba permite buscar nuevas vias para lograr un proceso
docente educativo con mayor calidad.

La producciéon de multimedia al servicio de la educacién, es cada vez
mas recurrente y necesario. Se convierte en factor indispensable con
fines instructivos y educativos que contribuye a estimular el interés y
la motivacién de los estudiantes y fortalece la practica oral, escritura
y lectura de la lengua espafiola, con un acercamiento a los estudiantes
a la realidad cubana.

Se asume el concepto de Multimedia ofrecido por Labafiino y del Toro
a pesar del tiempo por estar vigente y otras definiciones no aportan
nuevos elementos. Multimedia es la integracién de dos o mas medios
de comunicacion que pueden ser controlados o manipulados por el
usuario en una computadora. O sea, es un sistema informatico
interactivo, controlable por el usuario, que integra diferentes medios
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como texto, graficos, el video, la imagen, el sonido y las animaciones”
(Labafino, Multimedia para la Educacion, 2003, pag. 18)

La multimedia se aplic6 en dos Facultades pertenecientes a la
Universidad de Ciencias Médicas de La Habana: La Facultad
Preparatoria enclavada en Cojimar, que posee un universo
heterogéneo de estudiantes no hispanohablantes, procedentes de
varias nacionalidades de diferentes Continentes y desconocedores de
la cultura cubana, con la necesidad de dominar habilidades
comunicativas en espafiol como lengua extranjera; pero ademas una
formacion cientifico humanista y social para la inserciéon en las
Universidades de Ciencias Médicas, y la sociedad cubana, y ademas de
estudiantes de primer afio de la carrera de Medicina que reciben la
asignatura de Historia de la Facultad Enrique Cabrera que se
encuentra en el municipio Boyeros, donde los estudiantes provienen
de diferentes localidades del municipio, por consiguiente con
diferentes referentes culturales.

La importancia de esta multimedia es proporcionar un entorno de
aprendizaje, esta integracion digital se convierte en una herramienta
de comunicacion efectiva y despierta la creatividad, sistematiza el
conocimiento, aumenta la posibilidad de expresion y por la
caracteristica de ser controlado por el usuario se individualiza la
transmision del contenido al ritmo que él desee y se logre el proposito
de facilitar el proceso de aprendizaje. Los estudiantes reciben
informaci6n asociada a la vida social.

2. Desarrollo

La aparicion de interfaces graficas y el uso del color, imagenes, sonido,
animacion y videos en las aplicaciones informaticas, han sido tutiles en
la elaboraciéon de materiales para el aprendizaje con las Técnicas
Multimedia.

En el universo audiovisual donde vive el hombre en las sociedades
desarrolladas modernas, los recursos Multimedia se convierten cada
dia en un instrumento eficaz de comunicacién y de acceso a la



Ailet Maria Avila Pcrtuondo
Alexey Bauye Plana
Ana Maria Portuondo Barb6n

informaciéon, que permite la interaccion del hombre con el
conocimiento, lo que se evidencia en las siguientes:

Ventajas y diferentes usos de los recursos multimedia.

Las ventajas de los recursos multimedia en la ensenanza son multiples,
pero no son un fin en si mismas; solo son un medio para la educacion.
Constituyen una Tecnologia Educativa al servicio del aprendizaje.
Entre las ventajas se pueden mencionar:

Facilidad para moverse (navegar) sobre la informacion.
Lectura (consulta) del documento adaptado al usuario.
Permite enlazar texto con imagenes, graficos, sonido, videos.
Permite elevar la interaccion hombre-maquina.

Logra potenciar a los recursos didacticos.

Intensiva a la autoiniciativa y el autoaprendizaje.

Permiten la preparacion en temas determinados.

O 0O0o0o0000auoad

Solucion para el auto estudio.

[l Medio de interrelacion del conocimiento de trabajos
interdisciplinarios.

Como el objetivo del trabajo es disefiar una multimedia en
correspondencia con el programa de la asignatura de Historia y
actividades de senderismo a continuacion le ofrecemos los pasos
seguidos para la elaboracion de la misma.

Disefio y produccidn:

1 Elaboracion del guion: Preparacion del guién detallado para el
trabajo del resto de los equipos. Definir el mensaje que se quiere
transmitir. Saber qué se quiere decir y tener en cuenta las
potencialidades y debilidades del usuario, pensar en su mensaje
comunicacional. Se integran profesores que tengan experticia del tema
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cuyos contenidos seran expuestos, psicologos, pedagogos, diseniadores
y especialistas en Informatica Educativa fundamentalmente.

1 Obtencion de la informacion: Tiene como misién la busqueda de
todos los elementos a incluir en el recursos multimedia, como: textos,
fotos, sonidos, videos, entre otros, y se responsabilizan con la
obtencion de las licencias de su uso. En general se integran a él
especialistas en medios audiovisuales y profesores.

[J Creacion de un prototipo: En el disefio de los recursos multimedia
es fundamental la elaboracién de un prototipo, una pequena parte de
la aplicacion. De esta manera el cliente tendra idea de como sera el
producto final, Tiene que contener las principales opciones de
navegacion.

[J Procesamiento de la informacion: Su responsabilidad es dar el
acabado final a la informacién, a partir del prototipo aprobado,
atendiendo a los formatos y especificaciones acordadas en el guion. En
este equipo por lo general trabajan informaticos y especialistas en el
procesamiento de los diferentes componentes multimedia.

Para la elaboracion de la multimedia se partio de la utilizacion de una
aplicacién denominada Mediator 8.0 Exp, con la utilizacién de Java
Strip como lenguaje de programacion. Con esta aplicacion se
encuentran herramientas especializadas en la soluciéon de tareas
clasicas del recursos multimedia como son: Carga y visualizacion de
imagenes, Uso de efectos de transicion en la navegacion o presentacion
de informacidén, Ejecucion y sincronizacion de archivos de sonidos,
videos y animaciones, Definicion de objetos visuales con funcionalidad
especificas y Recepcién de entrada de usuario y asignacion de
acciones.

Ademaés se utilizaron herramientas como:
Herramienta para el tratamiento de imagenes: Adobe Photoshop CC.

Herramienta para el tratamiento de Sonido: SONY SOUND FORGE
V7.0
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Herramientas para el tratamiento de las animaciones:
SWiSHmax_Port

Procesador de Texto Microsoft Word para el tratamiento de los textos.

[J Programacion: Realiza el ensamblaje definitivo de todos los
elementos que conforman el recurso multimedia, garantizando que
éste tenga la apariencia y funcionalidad prevista en el guion.
Informaticos e infografistas tiene a su cargo estas tareas.

[l Realizaciéon de las pruebas: Su funciéon radica en controlar la
calidad del recurso multimedia durante todo el proceso de desarrollo.
Aplican las pruebas que se disefian para medir la confiabilidad del
recurso multimedia tanto desde el punto de vista conceptual como de
su utilizacion. En este equipo figuran informaéticos y profesores.

La constatacién de la calidad de la multimedia debe ser un proceso
continuo, presente en todas las etapas correspondientes a su
desarrollo.

Es necesario destacar el cumplimiento de tres objetivos de calidad:

Confiabilidad conceptual: Esta relacionado con el grado de confianza,
que se asegura tienen las informaciones y los resultados que el recurso
multimedia entrega.

Confiabilidad de la utilizacién: esta en dependencia de la conveniencia
y posibilidad de empleo de la aplicacion durante su vida util y en
diferentes configuraciones.

Confiabilidad en la representacion o codificacion: esto tiene que ver
con el posible mantenimiento y reutilizacion del codigo empleado.

En esta investigacion se denomina Guion Multimedia al
documento que precisa objetivos, estrategia pedagbgica, dinamica
comunicativa, secuencia logica de contenidos y las ideas principales de
diseno, para dar respuesta a una necesidad educativa especifica y que
se concreta en la elaboraciéon de un recurso Multimedia.
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Los temas seleccionados para los senderos que se llevaran a la
multimedia responden a una constante investigaciéon que conjugan la
docencia, la investigacion y la extension universitaria.

Aplicacion de la multimedia.

1. Durante el desarrollo de la clase,

2. En la preparacion para los senderos,

3. Punto de partida para trabajos investigativos,

4. En la preparacion para el examen final de la asignatura,
5. En el desarrollo de talleres cientificos investigativos.

Los métodos del nivel tedrico en este trabajo permitieron con el
analitico-sintético en el procesamiento de toda la informacion, en el
estudio de documentos y, el transito de lo abstracto a lo concreto junto
la modelacion se utiliz6 en la elaboracion de la multimedia.

Descripcion de la Multimedia.

Figura 1

Pantalla de Presentacion
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Nota. La figura muestra la imagen de la Facultad Preparatoria y
botones para acceder o no al contenido de la multimedia, con el bot6n
de salida permite ver los créditos y posteriormente salir. Tomado de la
propia investigacién Multimedia La Plaza de armas y sus alrededores
2022.

Figura 2

Pantalla de Ment

Cagbllo de la Real Fuerza
girak!dla

Mongmenlo a Carlos Manuel de Céspedes
Pal_ag de los Capitanes Generales
Pa!gao del Segundo Cabo

a de Armas
Templete
—g

ibliografia

Nota. La imagen muestra a la izquierda el menu principal, estos
hipertextos llevaran al usuario a ver el contenido de cada tematica, un
botén para regresar a la presentaciéon para salir de la multimedia.
Tomado de la propia investigacion Multimedia La Plaza de armas y sus
alrededores 2022.
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Figura 3

Pantalla de Contenido

Castillo de la Real Fuerza

E1 Castilo de la Real Fuerza. Considerado
un dgno exponente de 13 arquitectura miltar de
Bempos del dominio colonial espafiol en &
Cande. Enclavado en ks Plaza de Armas, en el
centro histérico de La Hadbana. En su torre se
alza 13 Giraldila, icono de 13 ciudad de La
Hadara

En su interior se encuentra ubicado un
Mmuseo dedicado a Ia historia de la fortficacidn

asi como a diversos obj

con I historia de 3 navegacién y i construccidn
naval en Cuda

Historia

Luego de la destruccidn de la Fuerza
Vieja, primera fortaleza habanera, comienza, of 1
de dciembre de 1558, 3 obra del Castilo de la JJ 2 3 4 5 6
Real Fuerza. La fortaleza se alza en ol espacio

. As A by msmneon miann A bn cilia leanta N .

ibliografia

Nota. La imagen muestra un el titulo del tema en cuestién, a la
izquierda el texto, a la derecha las imagenes del tema que se trata
regulada por botones para transitar por ellas, un hipertexto que lleva
a la bibliografia que da origen al texto que se muestra y el boton para
regresar al menu principal. Tomado de la propia investigacion
Multimedia La Plaza de armas y sus alrededores 2022.
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Figura 4
Pantalla de Galeria de videos

La Plaza de Armas y sus alrededores - 8 n
|t —p |

Cagnllo de la Real Fuerza
Egirardnlla

h!mE!menta a Carlos Manuel de Céspedes [Andargil 'allHabanal
Palgcio de los Capitanes Generales
Pa acio del Segundo Cabo

Plgza de Armas

Templete
A

20 JEusebioflles ISpenglerd

Nota. La imagen muestra como se accede la visualizacién de los videos
segun el tema deseado. Tomado de la propia investigacion Multimedia
La Plaza de armas y sus alrededores 2022.
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Figura 5
Pantalla de salida

ke
- martenarse con ol conocimiento

Nota. Permite acceder a los créditos o volver a la multimedia. Tomado
de la propia investigacion Multimedia La Plaza de armas y sus
alrededores 2022.

La Multimedia es interactiva y participativa siempre en constante
enriquecimiento a partir de las sugerencias dadas por los estudiantes
una vez que se realiza el sendero, en tanto aportan ideas, sugerencias,
expresando otros sitios que quisieran conocer, indagar, investigar,
lugares del casco historico o no que centran su interés y hacia donde
no han podido llegar, o sea, que los estudiantes se convierten en fuente
de inspiracion para la creacion de otros temas que responden a este y
otros senderos para llegar a conformar una Coleccion de Multimedia.
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Conclusiones

La multimedia cumple el objetivo por la que fue creada, con ella el
estudiante hace una preparacion previa al sendero que realizara. De
cualquier modo, la combinacién entre la ensefianza y la era digital
dinamiza el proceso de aprender cada usuario se podra desplazar,
adelantarse, consultar, repetir los temas presentados a su ritmo y en el
tiempo deseado, que les facilitara tomas de decisiones ya en el aula o
espacios personales, ademas se puede emplear en diferentes
actividades clase, talleres u otras.

La multimedia sencilla de manejar permite aglutinar diversos
materiales de diferentes extensiones (textos, imagenes, videos,
animaciones) con la oportunidad de tener a la mano en un mismo
lugar, a disposicion de todos.

Con un buen uso de las TICs se estimula el proceso de formacién de
los estudiantes con la consolidacion y sistematizaciéon de los
conocimientos proporcionados en la docencia con la asignatura de
Historia y con ello a su formaci6n integral.

14
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