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RESUMEN

La presente investigacion exhibe una propuesta metodologica de creacion de un
ambiente de aprendizaje para la potencializacion del pensamiento logico —
matematico en la educacion inicial. La creacion del ambiente o mejor conocido
como rincon de aprendizaje, estd basado en la aplicacion de lres fases
establecidas, mas la aplicacion de la metodologia de creacion de espacios
educativos significativos de Vardn y Otalora (2012), convirtiéndose en una nueva
herramienta practica para los docentes de edades tempranas. Mediante la
aplicacion de esta nueva técnica pedagdgica, los infantes podran mostrar las
habilidades adquiridas en el proceso, y también los maestros podran evidenciar
el fruto de su trabajo como ente regulador de la adquisién de conocimientos
matematicos del menor.

Palabras Clave: Ambiente de construccion, ambiente de aprendizaje,
habilidades logico — matematicas, método de espacios educativos significativos.

ABSTRACT

The present investigation exhibits a methodological proposal of creation of a
learning environment for the potentialization of the logical - mathematical
thought in the initial education. The creation of the environment or better known
as learning corner, is based on the application of three established phases, plus
the application of the methodology of creation of significant educational spaces
of Vardn and Otélora (2012}, becoming a new practical tool for the teachers of
early ages. Through the application of this new pedagogical technique, infants
will be able to show the skills acquired in the process, and teachers will also be
able to show the fruit of their work as regulator of the acquisition of
mathematical knowledge of the child.

Keywords: Construction environment, leamning environment, logical -
mathematical skills, method of significant educational spaces.
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Introduccion

El proceso de adguisicion de competencias asociadas a la inteligencia del infante
muestra una gran complejidad, debido a que tal destreza nos distingue de otras
especies (Ardilla, 2010). Adquirir competencias matematicas a temprana edad
permite gue los individuos sean capaces de desarrollar habilidades relacionadas
de forma directa con la exploracion, el analisis, la resolucion de problemas y
blsqueda de estrategias que a corto plazo, podran emplear como herramientas
para afrontar |as diversas situaciones cotidianas que lo rodean (Villaroel, 2015).
El individuo, en este caso el nifio, cuando ingresa por primera vez a un centro de
educacion infantil, trae de su entorno caracteristicas propias, y no todos tienen
las mismas capacidades para desenvolverse en ese ambiente. Algunas
competencias ya han sido propercionadas por sus caracteristicas innatas
(caracteristicas asociadas a la madurez en relacion a su edad e inteligencia),
aungue también existen capacidades que han sido aprendidas en el nicleo del
hogar (Ramirez, 2008).

El nivel inicial constituye la primera etapa bésica para la incorporacion de
informacion del nifio o nifia en un nuevo medio social diferente al familiar (Zapata
y Restrepo, 2013). Los maestros encargados de la educacion temprana,
cumplen una importante funcién al ser quienes muestran los primeros aspectos
numeéricos. Por |a propia edad de los infantes en educacién inicial, los esfuerzos
de ensefianza — aprendizaje se centran en actividades de tipo recreativo,
empleando material concretamente disenado para cumplir con las competencias
especificas, sin olvidar despertar el interés, la seguridad y, sobre todo, la utilidad.

Para el caso de Ecuador, la educacion inicial empieza desde los tres hasta los
cinco afios de edad. El garantizar y respetar los derechos de los nifios y nifias
este nivel educativo, su diversidad cultural y linglistica, asi como su ritmo propio
de crecimiento y aprendizaje, potencializa el desarrollo de sus capacidades,
habilidades y destrezas, brindando acompanamiento para su desarrollo integral,
sin olvidar considerar aspectos cognifivos, afectivos, de indole psicomotriz,
social, identificativos, de autonomia y pertenencia (Ministerio-de-Educacion,
2011).
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Los contenidos matematicos en este nivel preescolar se presentan como
demasiados formales y con poca profundidad, limitados al conteo basico y a la
identificacion semejante en objetos determinados (Zafra, Vergel, y Martinez,
2016). Dichos contenidos podrian manejar otro tipo de esencia asociada a la
perspectiva de juego, en funcién de la creacidn y empleo de espacios dedicados
a la potencializacion matematica del infante. En mencidn de lo anterior, la actual
investigacion documental especifica la relacion y beneficios que sostiene el
ambiente de construccion en el desarrolio de habilidades logico — matematicas
en nifos y nifias de educacion inicial. Ademas, se presenta una propuesta
metodoldgica basada en el método Singapur v su aplicacion en el espacio
matematico.

Aprendizaje l6gico — matematico en ed inicial

Durante varias décadas, se imparten contenidos y tematicas que, a
consideracion de los expertos en educacion infantil, todos los nifios y nifas
necesitan saber. La actual educacion, pone de manifiesto la importancia no solo
de conocer, sino también de saber, y por consiguiente saber hacer, en otras
palabras, poner en practica lo que se conoce en situaciones de la cotidianeidad
(Juarez y Aguilar, 2018). En el caso de las matematicas, por su caracteristica de
ciencia abstracta, requiere el emplec de ambientes adecuados, donde se
estimule al infante a poner en practica su pensamiento matematico, facilitando al
maesiro el proceso ensefianza — aprendizaje (Lopez Quijano, 2014). La
estimulacion adecuada desde una edad temprana favorecera el desarrollo facil
y sin esfuerzo de la inteligencia logico matematica y permitira al nifio/a introducir
estas habilidades en su vida cotidiana. Esta estimulacion debe ser acorde a la
edad y caracteristicas de los pequefios, respetando su propio ritmo, debe ser
divertida, significativa y dotada de refuerzos que la hagan agradable (Reyes,
2017, p. 208).

Ambiente de construccién y aprendizaje

Describiendo aspectos generales de los ambientes en todas las situaciones de
Ia vida cotidiana, los duefios de espacios comerciales de todo tipo de productos
de comercializacion, con frecuencia derivan recursos economicos en pro del
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mejoramiento de su entorno fisico, con la finalidad de llamar la atencion de sus
clientes para incrementar sus ingresos; del mismo modo, en casa, cuando se
celebra un cumpleanos de un miembro de la familia, el hogar se viste de gala
para la ocasion, empleando decoracidn alusiva, intentando dar personalidad y
alegria al espacio, y procurando tenerlo en optimas condiciones para el festejo.
Cuando se trasladan estas sencillas pero eficientes acciones al entorno
educativo, de forma inmediata se evidencia el cambio estructural del aula, asi
como del interés de los estudiantes por formar parte de dicho entorno (Lopez
Quijano, 2014). Es de conocimiento de los profesionales en pedagogia que, el
aprendizaje en los infantes tiene un mayor aporte cuando se interacciona con el
medio fisico y social; del mismo modo ocurre en el hogar con su espacio persenal
o habitacion, porque dichos espacios estructurales generan sentido de identidad
(Duarte, 2012).

En cuanto al ambiente de aprendizaje, su concepcion no sdlo hace referencia a
la conjuncian de actividades que buscan un objetivo concreto proveniente de una
tematica, sino que es un area estructurada y dinamica en el que se conjugan
variados elementos y relaciones, en blisqueda de un objetivo predeterminado
(Otarola, 2010). En caso de la creacion de un ambiente de aprendizaje, Varon y
Otalora (2012) sugiere la aplicacion de sus criterios para que un ambiente de
aprendizaje sea considerado como un espacio educative significativo para los
infantes y el desarrollo de sus competencias primarias. En la figura 1, se aprecian
los cinco criterios que definen un espacio significativo.

Situmciomes imbenvevs que exian b
slucidn de prublenas relscimados con
metaa de |n cublu

Espacio educatsve
Sigeificativa
cemrales y niveles de

compljidad

especificos
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Figura 1. Criterios para un espacio educativo significativo.

Un espacio educativo significativo es una situacion estructurada, esto es, se
encuentra dirigido por objetivos de aprendizaje centrales y metas formativas
especificas, implica un conjunto de actividades articuladas entre si y coherentes
con estos objetivos y metas, e involucra variadas formas de intervencion que
permiten la consecucion de estos objetivos y metas. En segundo lugar, es una
situacion intensiva, que exige a los nifios la resolucion de problemas desafiantes,
relacionados con las metas de la vida cotidiana, y que no son una repeticion de
rutinas aprendidas. En tercer lugar, es una situacion extensiva, la cual permite
manipular niveles de complejidad de las fareas en el tiempo para realizar
diagnosticos del conocimiento e intervenciones a largo plazo. En cuarto lugar, es
una situacion que favorece complejos contextos de interaccién entre pares y con
el agente educativo, de manera bidireccional, como la resolucion cooperativa de
problemas o las situaciones de argumentacion. Finalmente, debe ser una
situacion generativa, que exija el uso de variadas competencias, no solo
numéricas, sino también métricas, geométricas, por ejemplo, u otras no
matematicas como competencias sociales y simbdlicas (Varén y Otélora, 2012,
p. 95).

En sintesis, los ambientes de aprendizaje son la conjugacion del escenario fisico
con las interacciones que se dan entre los actores en un tiempo determinado;

promueven por si mismos poderosas experiencias de aprendizaje para los nifios,
Estos, intencionalmente organizados con fines pedagdgicos, se constituyen en
un recurso educativo que promueven el aprendizaje activo, proporcionando
ambientes de aprendizaje en los que los nifos puedan explorar, experimentar,
jugar y crear. Un ambiente de aprendizaje se concibe como un elemento vivo
versatil y dindmico dentro y fuera del centro, que responde a los cambios de
intereses y necesidades del desarrollo de los nifios en los diferentes momentos
del dia a lo largo del tiempo (Ministerio de Educacién, 2014, p. 50-51).

Metodologia

La propuesta metodologica para la creacion de un espacio dedicado al
aprendizaje de las m

icas en nifios de educacién inicial se centrara en 3
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fases claramente definidas: 1) Disefio y creacion del rincén logico matematico,
2) ejecucion de las actividades preestablecidas, 3) evaluacion de los procesos
aprendidos y reemplazo del material empleado

Figura 1. Criterios para un espacio educativo significativo.

En la fase uno, disefic y creacion del espacio, se tomara como referencia el
modelo de Varon y Otalora (2012) para evitar cualguier tipo distorsion aplicativa
posterior. El modelo de generacion de espacios educativos significativos posee
una eficacia comprobada, del mismo modo, se elaboraran los materiales a
emplearse, asi como las aclividades y contenidos asociados a juegos de
razonamiento |6gico-matematico, de numeros y céleulos, de resolucion de
problemas, de geometria y finalmente, de medida. En la fase dos, puesta en
marcha y ejecucion, se empezaran las actividades propuestas con 5 juegos
como inicio. A cada paso de semana, se adicionara una actividad a las ya
establecidas. Por ultimo, en la fase tres, se evaluaran los conocimientos
aprendidos con el Cuestionario “Iniciacion en las Matematicas™ de Camacho
(2018), el cual contiene una escala de Likert con 20 items, donde se identifica el
nivel de aprendizaje logico matematico adquirido.

c Koy y Di i6n

El presente desarrolio documental ha podido exponer de forma tedrica la
verdadera importancia de la creacidn de ambientes dedicados al desarrolio de
competencias y habilidades logico — matemadticas en educacion inicial. Los
infantes requieren entornos de aprendizaje distintos a los tradicionales, donde
se incentive de forma continua el conocimiento matematico, sin dejar pasar por
alto la adecuacion a la actualidad tecnologica y social. Los beneficios que se
esperan cbtener responden a la potencializacion de la experimentacion, la
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observacion, el manejo de materiales no convencionales como respuesta a la
aplicacién de las actividades de aprendizaje establecidas, con la finalidad de
fortalecer las habilidades y competencias del diario vivir. Es importante no olvidar
adaptar el espacio. los materiales y las consignas a la edad y las necesidades
de los infantes. Se espera que los nifos con esta propuesta del rincon de
aprendizaje disfruten haciendo matematicas, sin olvidar que el docente
encargado debera valorar que iran desarrollando, dando seguimiento a las
actividades de principio a fin en todas sus etapas. Estudios posteriores podran
mostrar los resultados de la aplicacion de esta metodolegia, asi como su
adaptacion a otras areas donde se encuentren falencias de aprendizaje.
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